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Allgemeines

4

In der TOTO 13er Ergebniswette kön nen Sie den Aus gang von 13 Fuß ball
spie len voraus sagen. Die se 13 Spiel paa run gen ste hen im Voraus fest und 
wer den für jede Ver an stal tung in der “LOTTO Bremen aktuell” ver öf fent licht. 

Für jede Spiel paa rung beste hen drei Mög lich kei ten der Voraus sa ge: 
 
 1 = Sieg des erst ge nann ten Ver eins (Heim sieg)  
 0 = Unent schie den  
 2 = Sieg des zweit ge nann ten Ver eins (Gast sieg)

Im Ver gleich zum LOTTO ist ein Voll tref fer im TOTO viel leich ter zu erzie len, 
wie die nach ste hen de Tabel le zeigt.

Für Sys tem spie ler gibt es beson de re Sys tem schei ne, auf denen die voraus
sichtlichen Ergebnisse für die 13 Spiel paa run gen als Bank-,Zweiweg-und
Dreiweg-Voraussagen getippt wer den kön nen.

Bei einer siche ren Voraus sa ge für ein Spiel tippt der Fuß ball ken ner eine 
„Bank“, d. h. nur ein mög li cher Spiel aus gang wird abge deckt. Ist der 
Spiel aus gang etwas unsi cher, wer den mit sog. „Zweiweg-Voraussagen“ 
zwei der drei mög li chen Spiel aus gän ge abge deckt. Fol ge rich tig sind mit 
„Dreiweg-Voraussagen“ alle mög li chen Spiel aus gän ge abge deckt, so 
dass Sie mit einem solchen Tipp immer rich tig lie gen.

Der Spieleinsatz errechnet sich aus der Gesamtzahl der Einzelwetten mul
tipliziert mit dem Spieleinsatz von 0,50 €. Bei den Vollsystemen reicht der 
Spieleinsatz von 1,00 € bis 1.458,00 € und bei Teilsystemen von 4,50 € bis 
72,00 €.

Die Gewinnermittlung bei Vollsystemen erfolgt nach der auf den Seiten  
10 bis 13 dieser Broschüre abgedruckten Gewinntabelle und bei den 
Teilsystemen nach der auf den Seiten 20 bis 45 abgedruckten Gewinn
tabellen. 

Wei te re Infor ma tio nen zum Sys tem schein fin den Sie auf den fol gen den 
Seiten. Gern ste hen Ihnen unse re LOTTOAnnahmestel len und wir für wei
te re Aus künf te zur Ver fü gung.

    Anzahl   theoretische
 Gewinn-  richtiger  Gewinn- theoretische Quote
 klasse Voraussagen reihen Chance in EURO

 1 13 1 1 :  1.594.323 167.403,90
 2 12 26 1 :  61.320 3.679,20
 3 11 312 1 :  5.110 306,60
 4 10 2.288 1 :  697 52,20

   Gesamt  2.627 1 :  607



Der Systemschein

5

Der Systemschein zeigt auf einen Blick:

4 Vollsysteme und Teilsysteme mit Gewinngarantie auf den zweiten Rang.
4 Wieviel das Teilsystem kostet. Die Spieleinsätze der Vollsysteme sind der 
 Spieleinsatz- und Gewinntabelle auf den Seiten 10 bis 13 zu entnehmen.
4 Der Systemschein besteht aus vier Systemfeldern und bietet die  
 Möglichkeit, zwei Vollsysteme und zwei Teilsysteme in der TOTO  
 13er Ergebniswette gleichzeitig zu spielen.
4 51 verschiedene Vollsysteme bis zu dem Einsatzlimit von 1.500,00 €  
 pro Tipp und Schein stehen zur Auswahl.
4  Bei den Teilsystemen kann man zwischen 13 Systemen seine Auswahl  
 treffen. Bei 13 Treffern in den Bank- und Zweiweg- Voraussagen ergeben  
 diese Kürzungssysteme eine Gewinngarantie auf den zweiten Rang.
4  Zu jedem der zwei auszufüllenden Vollsystemfelder gehören die  
 Nummern der 13 Spielpaarungen und die auszuwählenden Bank-, 
 Zweiweg- und Dreiweg-Voraussagen.
4  Zu jedem der zwei auszufüllenden Teilsystemfelder gehören die 
 Nummern der 13 Spielpaarungen, die Systemnummern und das dazu-  
 gehörige Ankreuzkästchen mit dem Einsatzbetrag

 Nummern der 13 Spiele

  Kästchen für Ihre Voraussagen   
   Kästchen für die auszuwählenden Bank-, Zweiweg - und 
   Dreiweg-Voraussagen (Erklärungen Seite 6)

     Kästchen für die auszuwählenden   
     Teilsysteme (Erklärungen Seite 18)

       Einsatzbetrag

      SUPER 6 und Spiel 77 nicht vergessen

 x x



Erklärungen zum Vollsystem

6

Das Vollsystem vari iert alle mög li chen Kom bi na tio nen mit den von Ihnen 
getrof fe nen Voraus sa gen. Neh men wir das Sys tem 09  03  01 als Bei spiel:
Die 9 x Bank-, 3 x Zweiweg- und 1 x Dreiweg-Vo raus sa ge(n) erge ben voll-
ständig mit einander kom bi niert 19 . 23 . 31 = 24 Tip prei hen (sie he Sei te 10).

Die Ziffernpaare der System-Nr. stehen für:

   1. Ziffernpaar = Anzahl Bank-Voraussagen (Bänke)
   2. Ziffernpaar = Anzahl Zweiweg-Voraussagen (Zweiwege)
   3. Ziffernpaar = Anzahl Dreiweg-Voraussagen (Dreiwege)

Auf dem TOTO 13er Ergebniswette-Sys tem schein kön nen 2 von ein an der 
unab hän gi ge Vollsysteme gespielt wer den. Ein Vollsystem ist dabei auf 
dem Sys tem schein in 2 Hälf ten unter teilt. In der lin ken Hälf te tra gen Sie Ihre 
Spiel vor aus sa gen (1-0-2) für den Aus gang der Spiel paa run gen 1 bis 13 ein. 
In der rech ten Hälf te müs sen Sie dann die Anzahl der Bank-, Zweiweg- 
und Dreiweg-Vo raus sa gen kenn zeich nen. Die Anzahl Ihrer gespiel ten 
Zweiweg- und Dreiweg-Vo raus sa gen bestimmt dabei die Höhe des  
Spie lein sat zes. Jede Zweiweg-Vo raus sa ge erhöht die Anzahl der Tip prei-
hen um das Zwei fa che und jeder Dreiweg-Vor aus sa ge ver drei facht die 
Anzahl der gespiel ten Tipprei hen. 

Der Spiel aus gang für 9 Spiel paa run gen ist Ihrer Mei nung nach leicht vor her-
seh bar. Sie haben des halb für die Spie le 1, 2, 7, 10, und 12 jeweils eine 1 
für einen Heim sieg, für die Spie le 5, 11 und 13 eine 0 für ein Unent schie den 
sowie für das Spiel 4 eine 2 für einen Gast sieg gesetzt. 

Der Aus gang der Spie le 6, 8 und 9 ist dage gen nicht so leicht vor her seh bar. 
Sie tip pen des halb jeweils einen Zwei weg. Im Spiel 6 ist dies ein 1-0-Zwei-
weg, das heißt, das Spiel wird Ihrer Ansicht nach mit einem Sieg der Heim-
mann schaft oder mit einem Unentschie den enden. Im Spiel 8 hal ten Sie 
dage gen ein Unent schie den für aus ge schlos sen und tip pen des halb mit 
einem 1-2-Zweiweg auf einen Sieg der Heim mann schaft oder einen Sieg 
der Gast mann schaft. Im Spiel 9 set zen Sie einen 0-2-Zwei weg, weil Sie der 
Ansicht sind, die Heimmann schaft wird nicht gegen die Gast mann schaft 
gewin nen. Im Spiel 3 hal ten Sie den Aus gang des Spie les für völ lig offen und 
ent schei den sich für einen Drei weg.

Der Spiel ein satz berech net sich ent spre chend der Anzahl der gespiel ten 
Zwei- und Drei we ge. Bei 3 Zwei we gen und einem Drei weg ergibt sich in 
dem vorgenannten Bei spiel ein Spiel ein satz von 2 x 2 x 2 x 3 x 0,50 € = 12 €.  
Den Spiel ein satz für Ihre jewei li ge Sys tem wet te kön nen Sie aber auch der 
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Spiel ein satz- und Gewinn ta bel le auf den Sei ten 10 bis 13 ent neh men.

Aus wer ten einer Sys tem wet te:
Die Gewinn er mitt lung der Vollsysteme erfolgt ganz ein fach. Suchen Sie in 
der Spie lein satz- und Gewinn ta bel le Ihr Sys tem (Sei te 10 bis 13, lin ke Spal te) 
und lesen dann in der Spal te Ihrer Bank- und Zwei wegfehler die Anzahl der 
Gewin ne in den vier Rän gen ab.

Neh men wir an, Sie hät ten das Sys tem 09 03 01 getippt und für die 
13 Spiel paa run gen (lt. Spielplan) hät ten sich die fol gen den Gewinn spiele 
(Ergebnisse) erge ben:

Wenn Sie nun die se Gewinn tipp-Rei he mit Ihren getipp ten Spiel vor aus sa-
gen ver glei chen, so stel len Sie fest, dass von Ihren 9 Bank-Vo raus sa gen 
die Spie le 1, 2, 4, 5, 7, 10, 11 und 12 auch tat säch lich ein ge trof fen sind. Das 
Spiel 3 haben Sie in jedem Fall rich tig getippt, da Sie hier eine Dreiweg-
Voraussage gesetzt haben.

Im Spiel 6 hat die Heimmannschaft gewon nen. Das haben Sie mit Ihrer 
1-0- Zweiweg-Voraussage abge deckt. Das sel be gilt für die Spie le 8 und 
9. Der von Ihnen vor her ge sag te Gastsieg (Spiel 8) und das Unent schie den 
(Spiel 9) sind eben falls ein ge trof fen. Ledig lich im Spiel 13 stimmt Ihre 
Voraus sa ge eines Unent schie den (0) nicht mit dem tat säch li chen Spiel aus-
gang, einem Sieg der Gast mann schaft (2), über ein. Damit haben Sie also 
ins ge samt 12 der 13 Spiel paa run gen rich tig voraus ge sagt, das heißt, Sie 
haben einen Gewinn in Klas se 2 erzielt. Ob Sie darü ber hin aus mit Ihrem 

     Gewinntipp-
                             Spielpaarung  Reihe
Spiel 1  Bayern München -  FC Schalke 04 Heimsieg  1Spiel 1  Bayern München -  FC Schalke 04 Heimsieg  1Spiel 1  Bayern München -  FC Schalke 04 Heimsieg  1
Spiel 2  Borussia Dortmund -  Hamburger SV Heimsieg  1Spiel 2  Borussia Dortmund -  Hamburger SV Heimsieg  1
Spiel 3  1899 Hoffenheim -  Hertha BSC Berlin Unentschieden  0Spiel 3  1899 Hoffenheim -  Hertha BSC Berlin Unentschieden  0
Spiel 4  SV Darmstadt 98 -  FC Ingolstadt 04 Gastsieg  2Spiel 4  SV Darmstadt 98 -  FC Ingolstadt 04 Gastsieg  2
Spiel 5  FC Augsburg -  VfB Stuttgart Unentschieden  0Spiel 5  FC Augsburg -  VfB Stuttgart Unentschieden  0
Spiel 6  Bayer Leverkusen -  Eintracht Frankfurt Heimsieg  1Spiel 6  Bayer Leverkusen -  Eintracht Frankfurt Heimsieg  1
Spiel 7  Werder Bremen -  VfL Wolfsburg Heimsieg  1Spiel 7  Werder Bremen -  VfL Wolfsburg Heimsieg  1
Spiel 8  1.  FSV Mainz 05 -  1. FC Köln Gastsieg  2Spiel 8  1.  FSV Mainz 05 -  1. FC Köln Gastsieg  2
Spiel 9  1. FC Union Berlin -  1. FC Heidenheim Unentschieden  0Spiel 9  1. FC Union Berlin -  1. FC Heidenheim Unentschieden  0
Spiel 10 SpVgg Greuther Fürth -  Fortuna Düsseldorf Heimsieg  1Spiel 10 SpVgg Greuther Fürth -  Fortuna Düsseldorf Heimsieg  1
Spiel 11  Arminia Bielefeld -  1. FC Kaiserslautern Unentschieden  0Spiel 11  Arminia Bielefeld -  1. FC Kaiserslautern Unentschieden  0
Spiel 12 Inter Mailand -  SSC Neapel Heimsieg  1Spiel 12 Inter Mailand -  SSC Neapel Heimsieg  1
Spiel 13 Chelsea London -  Manchester City Gastsieg  2Spiel 13 Chelsea London -  Manchester City Gastsieg  2Spiel 13 Chelsea London -  Manchester City Gastsieg  2
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Sys tem tipp auch einen oder meh re re Gewin ne der Klas se III und IV erzielt 
haben, kön nen Sie der Spie lein satz- und Gewinn ta bel le auf den Sei ten  
10 bis 13 wie folgt ermitteln:

Die ersten drei Rubriken/Spal ten der Spie lein satz- und Gewinn ta bel le 
bezie hen sich auf die Anzahl der gespiel ten Bank-, Zweiweg- und Dreiweg- 
Vo raus sa gen, Anzahl der Spiele und Spieleinsatz. Aus den weiteren  
10 Rubriken/Spal ten mit den in der Kopfzeile benannten Fehlern in den 
Bank- und Zweiweg-Vo raus sa gen kann die Anzahl der Ränge abgelesen 
werden. Suchen Sie in der 1. Rubrik/Spal te die von Ihnen getippten Bank-, 
Zweiweg- und Dreiweg-Vo raus sa gen (z. B. 09  03  01) und gehen dann nach 
rechts in die Rubrik/Spal te mit ihren Fehlern in der/den Bank- und Zweiweg-
Vo raus sa ge(n). Bei 12 Rich ti gen (1 Feh ler – das als Bank gesetz te Unent-
schie den (0) in Spiel 13 ist nicht ein ge trof fen) setzt sich der Gesamt ge winn 
wie folgt zusam men:

1 x Gewinn in Rang 2, 5 x Gewin ne in Rang 3 und 9 x Gewin ne in Rang 4 
(theoretischer Gewinn 5.821,36 €).

Aus schnitt aus der Spie lein satz- und Gewinn ta bel le:

Vollsystem Anzahl Spieleinsatz
B ZW DW Spiele 0,50 €/Spiel

12 01 00 2 1,00

12 00 01 3 1,50

11 02 00 4 2,00

11 01 01 6 3,00

10 03 00 8 4,00

11 00 02 9 4,50

10 02 01 12 6,00

09 04 00 16 8,00

10 01 02 18 9,00

09 03 01 24 12,00

10 00 03 27 13,50

08 05 00 32 16,00

09 02 02 36 18,00

08 04 01 48 24,00

09 01 03 54 27,00

07 06 00 64 32,00

08 03 02 72 36,00

09 00 04 81 40,50

07 05 01 96 48,00

08 02 03 108 54,00

06 07 00 128 64,00

07 04 02 144 72,00

08 01 04 162 81,00

06 06 01 192 96,00

07 03 03 216 108,00

08 00 05 243 121,50

0 Bankfehler
1 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– 2 – –

– – – –

– 2 2 –

– 2 4 –

– 2 4 2

– – – –

– 2 6 4

– 2 6 6

– 2 8 8

– 2 8 10

– – – –

– 2 8 12

– 2 10 16

– 2 10 18

– 2 12 24

– 2 10 20

– 2 12 26

– – – –

– 2 12 28

– 2 14 36

– 2 12 30

– 2 14 38

– 2 16 48

– 2 14 40

– 2 16 50

– – – –

0 Bankfehler
2 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– – – –
– – – –

– – 4 –

– – – –

– – 4 4

– – – –

– – 4 8

– – 4 8

– – – –

– – 4 12

– – – –

– – 4 12

– – 4 16

– – 4 16

– – – –

– – 4 16

– – 4 20

– – – –

– – 4 20

– – 4 24

– – 4 20

– – 4 24

– – – –

– – 4 24

– – 4 28

– – – –

0 Bankfehler
3 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– – – –

– – – –

– – – –

– – – –

– – – 8

– – – –

– – – –

– – – 8

– – – –

– – – 8

– – – –

– – – 8

– – – –

– – – 8

– – – –

– – – 8

– – – 8

– – – –

– – – 8

– – – –

– – – 8

– – – 8

– – – –

– – – 8

– – – 8

– – – –

0 Bankfehler
0 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

1 1 – –

1 2 – –

1 2 1 –

1 3 2 –

1 3 3 1

1 4 4 –

1 4 5 2

1 4 6 4

1 5 8 4

1 5 9 7

1 6 12 8

1 5 10 10

1 6 13 12

1 6 14 16

1 7 18 20

1 6 15 20

1 7 19 25

1 8 24 32

1 7 20 30

1 8 25 38

1 7 21 35

1 8 26 44

1 9 32 56

1 8 27 50

1 9 33 63

1 10 40 80

1 Bankfehler
0 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– 1 1 –

– 1 2 –

– 1 2 1

– 1 3 2

– 1 3 3

– 1 4 4

– 1 4 5

– 1 4 6

– 1 5 8

– 1 5 9

– 1 6 12

– 1 5 10

– 1 6 13

– 1 6 14

– 1 7 18

– 1 6 15

– 1 7 19

– 1 8 24

– 1 7 20

– 1 8 25

– 1 7 21

– 1 8 26

– 1 9 32

– 1 8 27

– 1 9 33

– 1 10 40

1 Bankfehler
1 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– – 2 –

– – – –

– – 2 2

– – 2 4

– – 2 4

– – – –

– – 2 6

– – 2 6

– – 2 8

– – 2 8

– – – –

– – 2 8

– – 2 10

– – 2 10

– – 2 12

– – 2 10

– – 2 12

– – – –

– – 2 12

– – 2 14

– – 2 12

– – 2 14

– – 2 16

– – 2 14

– – 2 16

– – – –

1 Bankfehler
2 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– – – –

– – – –

– – – 4

– – – –

– – – 4

– – – –

– – – 4

– – – 4

– – – –

– – – 4

– – – –

– – – 4

– – – 4

– – – 4

– – – –

– – – 4

– – – 4

– – – –

– – – 4

– – – 4

– – – 4

– – – 4

– – – –

– – – 4

– – – 4

– – – –

2 Bankfehler
0 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– – 1 1

– – 1 2

– – 1 2

– – 1 3

– – 1 3

– – 1 4

– – 1 4

– – 1 4

– – 1 5

– – 1 5

– – 1 6

– – 1 5

– – 1 6

– – 1 6

– – 1 7

– – 1 6

– – 1 7

– – 1 8

– – 1 7

– – 1 8

– – 1 7

– – 1 8

– – 1 9

– – 1 8

– – 1 9

– – 1 10

2 Bankfehler
1 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– – – 2

– – – –

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – –

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – –

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – –

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – 2

– – – –

3 Bankfehler
0 Zweiwegfehler

Anzahl Gewinne
in Rang

1 2 3 4

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

– – – 1

Vollsystem
B ZW DW

12 01 00

12 00 01

11 02 00

11 01 01

10 03 00

11 00 02

10 02 01

09 04 00

10 01 02

09 03 01

10 00 03

08 05 00

09 02 02

08 04 01

09 01 03

07 06 00

08 03 02

09 00 04

07 05 01

08 02 03

06 07 00

07 04 02

08 01 04

06 06 01

07 03 03

08 00 05
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Notizen:
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Die Teilsysteme (Kürzungssysteme) sind Able ger der Vollsysteme. Des halb 
wer den aus den gespiel ten Tipps nicht alle, son dern nur aus ge wähl te Kom-
bi na tio nen gebil det.

Ein Bei spiel:
Ent hält das Vollsystem 07 03 03 ins ge samt 216 Tip prei hen, so wer den 
daraus 24 Tip prei hen aus ge wählt, die mit dem Teilsystem 2733 zu spie len 
sind (sie he Sei te 22 - 23).

Und so ist es mög lich, meh re re Zweiweg- und Dreiweg-Vo raus sa gen zu 
wagen, ohne dass zu hohe Ein sät ze den Spaß am Spiel ver der ben. Wer die 
Anzahl sei ner Tip prei hen ver rin gert, und damit auch sei nen Ein satz be trag, 
muss aller dings wis sen, dass sich auch die Gewinn chan cen ent spre chend 
redu zie ren. Wäh rend ein Vollsystem einen ers ten Rang bei feh ler frei en 
Bank- und Zweiweg-Vo raus sa gen (=Tref fer) garan tiert, kommt es bei den 
Teilsystemen zusätz lich darauf an, dass von allen mög lichen Kom bi-
na tio nen gera de die Spiel rei he mit den 13 Tref fern dabei ist!

Die vier stel li ge Sys tem num mer der Teilsysteme steht für:

 1. Stel le: = Die „2“ kenn zeich net ein Teil sys tem mit 
   einer Gewinn ga ran tie bei 13 Tref fern auf den 2. Rang 
   (sie he Gewinn ta bel len Sei te 20 bis 45).
 2. Stel le: = Anzahl der Bank -Vor aus sa gen
 3. Stel le: = Anzahl der Zweiweg-Vo raus sa gen
 4. Stel le: = Anzahl der Dreiweg-Vo raus sa gen

Bei spiel: Sys tem num mer 2733 bedeu tet: 2 = 2. Rang, 7 = 7 Bän ke,  
3 = 3 x Zweiweg- und 3 = 3 x Dreiweg-Voraussagen

Auf dem TOTO 13er Ergebniswette-Sys tem schein kön nen 2 von ein an der 
unab hän gi ge Teilsysteme gespielt wer den. Ein Teilsystem ist dabei auf 
dem Sys tem schein  in 2 Hälf ten unter teilt. In der lin ken Hälf te tra gen Sie 
Ihre Spiel vor aus sa gen (1 - 0 - 2) für den Aus gang der Spiel paa run gen 1 bis 
13 ein. In der rech ten Hälf te müs sen Sie dann die Systemnummer kenn-
zeich nen. 

Neh men wir an, Sie hät ten den nach fol gend abge bil de ten TOTO 13er 
Ergebniswette-Sys tem schein gespielt:

18

Erklärungen zum Teilsystem
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Aus wer ten eines Teil sys tems
Die Gewinn er mitt lung bei Teilsystemen ist etwas zeit auf wen di ger, weil 
nicht alle Kom bi na tio nen, son dern nur beson ders aus ge wähl te Tipp rei-
hen aus zu wer ten sind. Zu jedem Teilsystem ist ein Abwick lungs sche ma 
abge druckt. So lässt sich bei den ent we der-/oder-Mög lich kei ten, die in 
den Gewinn ta bel len zu fin den sind, die in Fra ge kom men de Anzahl der 
Gewin ne leicht anhand des Abwick lungs sche mas ermit teln. Was Sie bei 
der Auswertung beachten müssen, zeigen wir Ihnen anhand eines Beispiels 
ab Seite 46ff.

x   
x   
x x x 
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x x x 
x  x 
x   
x x x 
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Teilsystem 2904
9 Tippreihen zu 4,50 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen
Bank-Voraussagen 9
Zweiweg-Voraussagen 0
Dreiweg-Voraussagen 4

Das zugrundeliegende Vollsystem hat 81 Tippreihen zu 40,50 €.
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.

Abwicklungsschema 

Gewinntabelle

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

         Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4  relative absolute

 0  entweder 1 0 0 8 11,1 % 1:177.147

   oder 0 1 3 3 88,9 % 1:22.143

 1  entweder 0 1 0 0 11,1 % 1:9.842

   oder 0 0 1 3 88,9 % 1:1.230

 2  entweder 0 0 1 0 11,1 % 1:1.230

   oder 0 0 0 1 88,9 % 1:154

 3  entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:264

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:33

Tippreihen   3   6   9
1. Dreiweg 1 1 1 0 0 0 2 2 2
2. Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2
3. Dreiweg 1 0 2 0 2 1 2 1 0
4. Dreiweg 1 0 2 2 1 0 0 2 1



Teilsystem 2670
16 Tippreihen zu 8,00 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 6
Zweiweg-Voraussagen 7
Dreiweg-Voraussagen 0
  
Das zugrundeliegende Vollsystem hat 128 Tippreihen zu 64,00 €.
Der Kürzungsgrad beträgt 12,50 %.

Abwicklungsschema 

Gewinntabelle

Tippreihen    4    8    12    16

1. Zweiweg a a a a a a a a b b b b b b b b
2. Zweiweg a b a b b a b a b a b a a b a b
3. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b
4. Zweiweg a a b b b b a a b b a a a a b b
5. Zweiweg a a a a b b b b a a a a b b b b
6. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b
7. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b

           Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4   relative absolute

 0 0 entweder 1 0 0 7 12,5 % 1:99.645

   oder 0 1 3 4 87,5 % 1:14.235

 0 1 entweder 0 1 0 3 25,0 % 1:14.235

   oder 0 0 2 4 75,0 % 1:4.745

 0 2 entweder 0 0 1 1 50,0 % 1:4.745

   oder 0 0 0 4 50,0 % 1:4.745

 0 3 entweder 0 0 0 2 10,0 % 1:28.470

   oder 0 0 0 1 80,0 % 1:3.559

   oder 0 0 0 0 10,0 % 1:28.470

 1 0 entweder 0 1 0 0 12,5 % 1:8.304

   oder 0 0 1 3 87,5 % 1:1.186

 1 1 entweder 0 0 1 0 25,0 % 1:1.186

   oder 0 0 0 2 75,0 % 1:395

 1 2 entweder 0 0 0 1 50,0 % 1:395

   oder 0 0 0 0 50,0 % 1:395 

 2 0 entweder 0 0 1 0 12,5 % 1:1.661

   oder 0 0 0 1 87,5 % 1:237

 2 1 entweder 0 0 0 1 25,0 % 1:237

   oder 0 0 0 0 75,0 % 1:79

 3 0 entweder 0 0 0 1 12,5 % 1:623

   oder 0 0 0 0 87,5 % 1:89



Teilsystem 2733
24 Tippreihen zu 12,00 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 7
Zweiweg-Voraussagen 3
Dreiweg-Voraussagen 3
  
Das zugrundeliegende Vollsystem hat 216 Tippreihen zu 108,00 €.
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.
  
Abwicklungsschema

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

Tippreihen    4    8    12
1. Zweiweg a b a b a b a b a b a b
2. Zweiweg a a b b a a b b a a b b
3. Zweiweg a a a a b b b b a a a a
1. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0
2. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 0 0 2 1
3. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 2 2 1 0

Tippreihen    16    20    24
1. Zweiweg a b a b a b a b a b a b
2. Zweiweg a a b b a a b b a a b b
3. Zweiweg b b b b a a a a b b b b
1. Dreiweg 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2
2. Dreiweg 1 2 0 0 2 2 1 0 0 1 2 2
3. Dreiweg 0 1 2 2 0 0 2 1 1 2 0 0
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Gewinntabelle

          Fehler in                                       Anzahl der Gewinne                    Wahrscheinlichkeit
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4  relative absolute
 0 0 entweder 1 1 1 9 5,6 % 1:132.860
   oder 1 0 0 12 5,6 % 1:132.860
   oder 0 2 5 3 5,6 % 1:132.860
   oder 0 1 4 7 66,7 % 1:11.072
   oder 0 1 4 6 16,7 % 1:44.287
 0 1 entweder 0 2 0 2 1,9 % 1:265.721
   oder 0 1 2 4 7,4 % 1:66.430
   oder 0 1 0 4 11,1 % 1:44.287
   oder 0 0 4 6 1,9 % 1:265.721
   oder 0 0 2 6 77,8 % 1:6.327
 0 2 entweder 0 0 2 2 11,1 % 1:88.574
   oder 0 0 1 1 22,2 % 1:44.287
   oder 0 0 0 4 66,7 % 1:14.762
 0 3 entweder 0 0 0 4 11,1 % 1:531.441
   oder 0 0 0 2 22,2 % 1:265.721
   oder 0 0 0 0 66,7 % 1:88.574
 1 0 entweder 0 1 1 1 5,6 % 1:9.490
   oder 0 1 0 0 5,6 % 1:9.490
   oder 0 0 2 5 5,6 % 1:9.490
   oder 0 0 1 4 83,3 % 1:633
 1 1 entweder 0 0 2 0 1,9 % 1:18.980
   oder 0 0 1 2 7,4 % 1:4.745
   oder 0 0 1 0 11,1 % 1:3.163
   oder 0 0 0 4 1,9 % 1:18.980
   oder 0 0 0 2 77,8 % 1:452
 1 2 entweder 0 0 0 2 11,1 % 1:6.327
   oder 0 0 0 1 22,2 % 1:3.163
   oder 0 0 0 0 66,7 % 1:1.054
 2 0 entweder 0 0 1 1 5,6 % 1:1.582
   oder 0 0 1 0 5,6 % 1:1.582
   oder 0 0 0 2 5,6 % 1:1.582
   oder 0 0 0 1 83,3 % 1:105
 2 1 entweder 0 0 0 2 1,9 % 1:3.163
   oder 0 0 0 1 18,5 % 1:316
   oder 0 0 0 0 79,6 % 1:74
 3 0 entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:237
   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:30



Teilsystem 2805
27 Tippreihen zu 13,50 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 8
Zweiweg-Voraussagen 0
Dreiweg-Voraussagen 5
  
Das zugrundeliegende Vollsystem hat 243 Tippreihen zu 121,50 €.  
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.  

Abwicklungsschema

Gewinntabelle

(Reihenfolge 1, 0, 2) - Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

           Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0  entweder 1 2 0 8 11,1 % 1:59.049

   oder 0 1 5 9 88,9 % 1:7.381

 1  entweder 0 1 2 0 11,1 % 1:3.691

   oder 0 0 1 5 88,9 % 1:461

 2  entweder 0 0 1 2 11,1 % 1:527

   oder 0 0 0 1 88,9 % 1:66

 3  entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:132

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:16

Tippreihen    4    8    12    16

1. Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1
2. Dreiweg 2 2 2 0 0 0 1 1 1 2 2 2 0 0 0 1
3. Dreiweg 0 2 1 2 1 0 1 0 2 0 2 1 2 1 0 1
4. Dreiweg 1 0 2 2 1 0 0 2 1 1 0 2 2 1 0 0
5. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0

Tippreihen    20    24   27

1. Dreiweg 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2
2. Dreiweg 1 1 2 2 2 0 0 0 1 1 1
3. Dreiweg 0 2 0 2 1 2 1 0 1 0 2
4. Dreiweg 2 1 1 0 2 2 1 0 0 2 1
5. Dreiweg 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 2



Teilsystem 2571
48 Tippreihen zu 24,00 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 5
Zweiweg-Voraussagen 7
Dreiweg-Voraussagen 1
  
Das zugrundeliegende Vollsystem hat 384 Tippreihen zu 192,00 €.
Der Kürzungsgrad beträgt 12,50 %.  

Abwicklungsschema 

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

Tippreihen    4    8    12    16    20
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a
2. Zweiweg a a a a a a a a a a a a b b b b b b b b 
3. Zweiweg a a a a a a b b b b b b a a a a a a b b
4. Zweiweg a a a b b b a a a b b b a a a b b b a a
5. Zweiweg a a a b b b b b b a a a a a a b b b b b
6. Zweiweg a a a a a a b b b b b b b b b b b b a a
7. Zweiweg a a a b b b b b b a a a b b b a a a a a
Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 

Tippreihen    24    28    32    36    40
1. Zweiweg a a a a b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg b b b b a a a a a a a a a a a a b b b b
3. Zweiweg b b b b a a a a a a b b b b b b a a a a
4. Zweiweg a b b b a a a b b b a a a b b b a a a b
5. Zweiweg b a a a b b b a a a a a a b b b b b b a
6. Zweiweg a a a a b b b b b b a a a a a a a a a a
7. Zweiweg a b b b a a a b b b b b b a a a b b b a 
Dreiweg 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 

Tippreihen    44    48
1. Zweiweg b b b b b b b b
2. Zweiweg b b b b b b b b
3. Zweiweg a a b b b b b b
4. Zweiweg b b a a a b b b
5. Zweiweg a a a a a b b b
6. Zweiweg a a b b b b b b
7. Zweiweg a a a a a b b b
Dreiweg 0 2 1 0 2 1 0 2



Gewinntabelle Teilsystem 2571
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            Fehler in                                         Anzahl der Gewinne               Wahrscheinlichkeit
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4   relative absolute

 0 0 entweder 1 2 0 7 12,5 % 1:33.215

   oder 0 1 5 10 87,5 % 1:4.745

 0 1 entweder 0 1 2 3 25,0 % 1:4.745

   oder 0 0 2 8 75,0 % 1:582

 0 2 entweder 0 0 1 3 50,0 % 1:582

   oder 0 0 0 4 50,0 % 1:582

 0 3 entweder 0 0 0 2 10,0 % 1:9.490

   oder 0 0 0 1 80,0 % 1:1.186

   oder 0 0 0 0 10,0 % 1:9.490

 1 0 entweder 0 1 2 0 12,5 % 1:3.322

   oder 0 0 1 5 87,5 % 1:475

 1 1 entweder 0 0 1 2 25,0 % 1:475

   oder 0 0 0 2 75,0 % 1:158

 1 2 entweder 0 0 0 1 50,0 % 1:158

   oder 0 0 0 0 50,0 % 1:158

 2 0 entweder 0 0 1 2 12,5 % 1:830

   oder 0 0 0 1 87,5 % 1:119

 2 1 entweder 0 0 0 1 25,0 % 1:119

   oder 0 0 0 0 75,0 % 1:40

 3 0 entweder 0 0 0 1 12,5 % 1:415

   oder 0 0 0 0 87,5 % 1:59



Teilsystem 2643
48 Tippreihen zu 24,00 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 6
Zweiweg-Voraussagen 4
Dreiweg-Voraussagen 3
  
Das zugrundeliegende Vollsystem hat 432 Tippreihen zu 216,00 €.  
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.  

Abwicklungsschema 

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

Tippreihen    4    8    12    16    20
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a
2. Zweiweg a a a a a a a a a a a a b b b b b b b b
3. Zweiweg a a a a a a b b b b b b a a a a a a b b
4. Zweiweg a a a b b b a a a b b b a a a b b b a a
1. Dreiweg 1 0 2 0 2 1 2 1 0 1 0 2 1 0 2 2 1 0 0 2
2. Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0
3. Dreiweg 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 1 2 0 2 0 1 0 1 

Tippreihen     44       48
1. Zweiweg b b b b b b b b
2. Zweiweg b b b b b b b b
3. Zweiweg a a b b b b b b
4. Zweiweg b b a a a b b b
1. Dreiweg 1 0 0 2 1 1 0 2
2. Dreiweg 0 2 1 0 2 1 0 2
3. Dreiweg 0 1 0 1 2 1 2 0

Tippreihen       24    28    32    36    40
1. Zweiweg a a a a b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg b b b b a a a a a a a a a a a a b b b b
3. Zweiweg b b b b a a a a a a b b b b b b a a a a
4. Zweiweg a b b b a a a b b b a a a b b b a a a b
1. Dreiweg 1 1 0 2 1 0 2 0 2 1 2 1 0 1 0 2 1 0 2 2 
2. Dreiweg 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1
3. Dreiweg 2 1 2 0 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 1 2 0 2 



Gewinntabelle Teilsystem 2643
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            Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                 Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 0 entweder 1 2 2 10 5,6 % 1:66.430

   oder 1 1 0 12 5,6 % 1:66.430

   oder 0 2 7 8 5,6 % 1:66.430

   oder 0 1 5 11 66,7 % 1:5.536

   oder 0 1 5 10 16,7 % 1:22.143

 0 1 entweder 0 2 2 2 2,8 % 1:66.430

   oder 0 2 0 0 1,4 % 1:132.860

   oder 0 1 3 6 5,6 % 1:33.215

   oder 0 1 1 4 8,3 % 1:22.143

   oder 0 0 4 10 2,8 % 1:66.430

   oder 0 0 2 8 79,2 % 1:2.331

 0 2 entweder 0 0 4 0 0,9 % 1:265.721

   oder 0 0 2 4 9,3 % 1:26.572

   oder 0 0 2 0 5,6 % 1:44.287

   oder 0 0 1 2 11,1 % 1:22.143

   oder 0 0 0 8 0,9 % 1:265.721

   oder 0 0 0 4 72,2 % 1:3.407
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Gewinntabelle Teilsystem 2643 (Fortsetzung)

           Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3   Rang 4       relative       absolute

 0 3 entweder 0 0 0 4 11,1 % 1:66.430

   oder 0 0 0 2 22,2 % 1:33.215

   oder 0 0 0 0 66,7 % 1:11.072

 1 0 entweder 0 1 2 2 5,6 % 1:5.536

   oder 0 1 1 0 5,6 % 1:5.536

   oder 0 0 2 7 5,6 % 1:5.536

   oder 0 0 1 5 83,3 % 1:369

 1 1 entweder 0 0 2 2 2,8 % 1:5.536

   oder 0 0 2 0 1,4 % 1:11.072

   oder 0 0 1 3 5,6 % 1:2.768

   oder 0 0 1 1 8,3 % 1:1.845

   oder 0 0 0 4 2,8 % 1:5.536

   oder 0 0 0 2 79,2 % 1:194

 1 2 entweder 0 0 0 4 0,9 % 1:22.143

   oder 0 0 0 2 14,8 % 1:1.384

   oder 0 0 0 1 11,1 % 1:1.845

   oder 0 0 0 0 73,1 % 1:280

 2 0 entweder 0 0 1 2 5,6 % 1:1.107

   oder 0 0 1 1 5,6 % 1:1.107

   oder 0 0 0 2 5,6 % 1:1.107

   oder 0 0 0 1 83,3 % 1:74

 2 1 entweder 0 0 0 2 4,2 % 1:738

   oder 0 0 0 1 13,9 % 1:221

   oder 0 0 0 0 81,9 % 1:38

 3 0 entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:208

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:26



Teilsystem 2490
64 Tippreihen zu 32,00 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 4
Zweiweg-Voraussagen 9
Dreiweg-Voraussagen 0

Das zugrundeliegende Vollsystem hat 512 Tippreihen zu 256,00 €.  
Der Kürzungsgrad beträgt 12,50 %.  

Abwicklungsschema 

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges. - Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

Tippreihen    4    8    12    16    20  22
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a
2. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a b b b b b b
3. Zweiweg a a a a a a a a b b b b b b b b a a a a a a
4. Zweiweg a a a a b b b b a a a a b b b b a a a a b b
5. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a
6. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
7. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a
8. Zweiweg a a b b b b a a b b a a a a b b a a b b b b
9. Zweiweg a b b a a b b a b a a b b a a b b a a b b a 

Tippreihen    26    30       34    38    42  44
1. Zweiweg a a a a a a a a a a b b b b b b b b b b b b 
2. Zweiweg b b b b b b b b b b a a a a a a a a a a a a
3. Zweiweg a a b b b b b b b b a a a a a a a a b b b b
4. Zweiweg b b a a a a b b b b a a a a b b b b a a a a
5. Zweiweg b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
6. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
7. Zweiweg a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a
8. Zweiweg a a b b a a a a b b a a b b b b a a b b a a
9. Zweiweg a b a b b a a b b a a b b a a b b a b a a b 

Tippreihen    48    52    56    60       64
1. Zweiweg b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg a a a a b b b b b b b b b b b b b b b b
3. Zweiweg b b b b a a a a a a a a b b b b b b b b
4. Zweiweg b b b b a a a a b b b b a a a a b b b b
5. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
6. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
7. Zweiweg b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b
8. Zweiweg a a b b a a b b b b a a b b a a a a b b
9. Zweiweg b a a b b a a b b a a b a b b a a b b a



Gewinntabelle
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       Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 0 entweder 1 1 1 11 12,5 % 1:24.911

   oder 0 2 5 7 12,5 % 1:24.911

   oder 0 1 5 11 75,0 % 1:4.152

 0 1 entweder 0 2 0 2 1,4 % 1:49.477

   oder 0 1 2 4 5,6 % 1:12.369

   oder 0 1 1 5 16,7 % 1:4.152

   oder 0 0 4 6 1,4 % 1:49.477

   oder 0 0 3 7 16,7 % 1:4.152

   oder 0 0 2 8 58,3 % 1:1.186

 0 2 entweder 0 0 2 2 2,1 % 1:16.608

   oder 0 0 2 0 4,2 % 1:8.304

   oder 0 0 1 3 20,8 % 1:1.661

   oder 0 0 1 2 16,7 % 1:2.076

   oder 0 0 0 6 4,2 % 1:8.304

   oder 0 0 0 5 16,7 % 1:2.076

   oder 0 0 0 4 35,4 % 1:969

 0 3 entweder 0 0 0 4 0,3 % 1:99.645

   oder 0 0 0 2 25,6 % 1:1.159

   oder 0 0 0 1 47,6 % 1:623

   oder 0 0 0 0 26,5 % 1:1.120

 1 0 entweder 0 1 1 1 12,5 % 1:3.114

   oder 0 0 2 5 12,5 % 1:3.114

   oder 0 0 1 5 75,0 % 1:519

 1 1 entweder 0 0 2 0 1,4 % 1:6.185

   oder 0 0 1 2 5,6 % 1:1.546

   oder 0 0 1 1 16,7 % 1:515

   oder 0 0 0 4 1,4 % 1:6.185

   oder 0 0 0 3 16,7 % 1:515

   oder 0 0 0 2 58,3 % 1:148

 1 2 entweder 0 0 0 2 6,3 % 1:692

   oder 0 0 0 1 37,5 % 1:115

   oder 0 0 0 0 56,3 % 1:77

 2 0 entweder 0 0 1 1 12,5 % 1:1.038

   oder 0 0 0 2 12,5 % 1:1.038

   oder 0 0 0 1 75,0 % 1:173

 2 1 entweder 0 0 0 2 1,4 % 1:2.062

   oder 0 0 0 1 22,2 % 1:130

   oder 0 0 0 0 76,4 % 1:38

 3 0 entweder 0 0 0 1 12,5 % 1:778

   oder 0 0 0 0 87,5 % 1:111



Teilsystem 2634
72 Tippreihen zu 36,00 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 6 
Zweiweg-Voraussagen 3 
Dreiweg-Voraussagen 4 
   
Das zugrundeliegende Vollsystem hat 648 Tippreihen zu 324,00 €.  
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.

Abwicklungsschema 

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0,2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

Tippreihen      24    28    32    36    40
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a b b b b
2. Zweiweg b b b b b b b b b b b b b b b b a a a a
3. Zweiweg a a a a a a a b b b b b b b b b a a a a
1. Dreiweg 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0
2. Dreiweg 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1
3. Dreiweg 0 0 2 1 1 0 2 2 1 0 0 2 1 1 0 2 2 1 0 0
4. Dreiweg 1 2 1 0 1 0 2 0 2 1 2 1 0 1 0 2 0 2 1 2 

Tippreihen     44      48    52     56    60
1. Zweiweg b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a b b b b b b
3. Zweiweg a a a a a b b b b b b b b b a a a a a a
1. Dreiweg 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 
2. Dreiweg 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2
3. Dreiweg 2 1 1 0 2 2 1 0 0 2 1 1 0 2 2 1 0 0 2 1 
4. Dreiweg 1 0 1 0 2 0 2 1 2 1 0 1 0 2 0 2 1 2 1 0 

Tippreihen    64     68      72
1. Zweiweg b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg b b b b b b b b b b b b
3. Zweiweg a a a b b b b b b b b b
1. Dreiweg 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2
2. Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2
3. Dreiweg 1 0 2 2 1 0 0 2 1 1 0 2
4. Dreiweg 1 0 2 0 2 1 2 1 0 1 0 2

Tippreihen    4    8    12    16    20
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a
2. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a b b
3. Zweiweg a a a a a a a a a b b b b b b b b b a a
1. Dreiweg 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1
2. Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 
3. Dreiweg 2 1 0 0 2 1 1 0 2 2 1 0 0 2 1 1 0 2 2 1
4. Dreiweg 0 2 1 2 1 0 1 0 2 0 2 1 2 1 0 1 0 2 0 2 
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Gewinntabelle
        Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 0 entweder 1 3 3 9 11,1 % 1:22.143

   oder 0 1 6 15 88,9 % 1:2.768

 0 1 entweder 0 2 4 2 11,1 % 1:14.762

   oder 0 0 2 10 88,9 % 1:1.845

 0 2 entweder 0 0 4 4 11,1 % 1:29.525

   oder 0 0 0 4 88,9 % 1:3.691

 0 3 entweder 0 0 0 8 11,1 % 1:177.147

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:22.143

 1 0 entweder 0 1 3 3 11,1 % 1:1.845

   oder 0 0 1 6 88,9 % 1:231

 1 1 entweder 0 0 2 4 11,1 % 1:1.230

   oder 0 0 0 2 88,9 % 1:154

 1 2 entweder 0 0 0 4 11,1 % 1:2.460

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:308

 2 0 entweder 0 0 1 3 11,1 % 1:369

   oder 0 0 0 1 88,9 % 1:46

 2 1 entweder 0 0 0 2 11,1 % 1:246

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:31

 3 0 entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:138

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:17



Teilsystem 2706
81 Tippreihen zu 40,50 €
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Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 7
Zweiweg-Voraussagen 0
Dreiweg-Voraussagen 6
  
Das zugrundeliegende Vollsystem hat 729 Tippreihen zu 364,50 €.
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.

Abwicklungsschema

(Reihenfolge 1, 0, 2) - Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.

Tippreihen    4    8     12    16      21
1. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2
3. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 
4. Dreiweg 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1
5. Dreiweg 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1
6. Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 

Tippreihen    25     29    33    37    41
1. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2. Dreiweg 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0
3. Dreiweg 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1
4. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1
5. Dreiweg 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0
6. Dreiweg 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0

Tippreihen    45    49    53     57    61
1. Dreiweg 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2
2. Dreiweg 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 
3. Dreiweg 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
4. Dreiweg 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 
5. Dreiweg 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2
6. Dreiweg 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 

Tippreihen    65    69    73    77    81
1. Dreiweg 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2. Dreiweg 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3. Dreiweg 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4. Dreiweg 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 2
5. Dreiweg 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2
6. Dreiweg 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2
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Gewinntabelle
        Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0  entweder 1 4 4 8 11,1 % 1:19.683

   oder 0 1 7 19 88,9 % 1:2.460

 1  entweder 0 1 4 4 11,1 % 1:1.406

   oder 0 0 1 7 88,9 % 1:176

 2  entweder 0 0 1 4 11,1 % 1:234

   oder 0 0 0 1 88,9 % 1:29

 3  entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:70

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:9



Teilsystem 2481
96 Tippreihen zu 48,00 €

36

Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 4
Zweiweg-Voraussagen 8
Dreiweg-Voraussagen 1

Das zugrundeliegende Vollsystem hat 768 Tippreihen zu 384,00 €.  
Der Kürzungsgrad beträgt 12,50 %.

Gewinntabelle
        Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 0 entweder 1 3 2 7 12,5 % 1:16.608

   oder 0 1 6 15 87,5 % 1:2.373

 0 1 entweder 0 2 4 0 1,6 % 1:33.215

   oder 0 1 3 5 21,9 % 1:2.373

   oder 0 0 2 10 76,6 % 1:678

 0 2 entweder 0 0 2 4 6,3 % 1:4.745

   oder 0 0 1 4 37,5 % 1:791

   oder 0 0 0 4 56,3 % 1:527

 0 3 entweder 0 0 0 2 25,0 % 1:1.186

   oder 0 0 0 1 50,0 % 1:593

   oder 0 0 0 0 25,0 % 1:1.186

 1 0 entweder 0 1 3 2 12,5 % 1:2.076

   oder 0 0 1 6 87,5 % 1:297

 1 1 entweder 0 0 2 4 1,6 % 1:4.152

   oder 0 0 1 3 21,9 % 1:297

   oder 0 0 0 2 76,6 % 1:85

 1 2 entweder 0 0 0 2 6,3 % 1:593

   oder 0 0 0 1 37,5 % 1:99

   oder 0 0 0 0 56,3 % 1:66

 2 0 entweder 0 0 1 3 12,5 % 1:692

   oder 0 0 0 1 87,5 % 1:99

 2 1 entweder 0 0 0 2 1,6 % 1:1.384

   oder 0 0 0 1 21,9 % 1:99

   oder 0 0 0 0 76,6 % 1:28

 3 0 entweder 0 0 0 1 12,5 % 1:519

   oder 0 0 0 0 87,5 % 1:74
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Abwicklungsschema

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.
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Teilsystem 2553
96 Tippreihen zu 48,00 €

38

Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 5
Zweiweg-Voraussagen 5
Dreiweg-Voraussagen 3

Das zugrundeliegende Vollsystem hat 864 Tippreihen zu 432,00 €.
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.  

  
Gewinntabelle 
        Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 0 entweder 1 3 4 12 5,6 % 1:33.215

   oder 1 2 1 12 5,6 % 1:33.215

   oder 0 2 9 15 5,6 % 1:33.215

   oder 0 1 6 16 66,7 % 1:2.768

   oder 0 1 6 15 16,7 % 1:11.072

 0 1 entweder 0 2 4 4 3,3 % 1:22.143

   oder 0 2 2 0 2,2 % 1:33.215

   oder 0 1 4 9 4,4 % 1:16.608

   oder 0 1 2 5 6,7 % 1:11.072

   oder 0 0 4 14 3,3 % 1:22.143

   oder 0 0 2 10 80,0 % 1:923

 0 2 entweder 0 0 4 4 1,7 % 1:44.287

   oder 0 0 4 0 0,6 % 1:132.860

   oder 0 0 2 6 7,8 % 1:9.490

   oder 0 0 2 2 6,7 % 1:11.072

   oder 0 0 1 3 6,7 % 1:11.072

   oder 0 0 0 8 1,7 % 1:44.287

   oder 0 0 0 4 75,0 % 1:984
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Gewinntabelle (Fortsetzung)

        Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 3 entweder 0 0 0 8 0,6 % 1:265.721

   oder 0 0 0 4 13,3 % 1:11.072

   oder 0 0 0 2 15,6 % 1:9.490

   oder 0 0 0 0 70,6 % 1:2092

 1 0 entweder 0 1 3 4 5,6 % 1:3.322

   oder 0 1 2 1 5,6 % 1:3.322

   oder 0 0 2 9 5,6 % 1:3.322

   oder 0 0 1 6 83,3 % 1:221

 1 1 entweder 0 0 2 4 3,3 % 1:2.214

   oder 0 0 2 2 2,2 % 1:3.322

   oder 0 0 1 4 4,4 % 1:1.662

   oder 0 0 1 2 6,7 % 1:1.107

   oder 0 0 0 4 3,3 % 1:2.214

   oder 0 0 0 2 80,0 % 1:92

 1 2 entweder 0 0 0 4 2,2 % 1:3.322

   oder 0 0 0 2 14,4 % 1:511

   oder 0 0 0 1 6,7 % 1:1.107

   oder 0 0 0 0 76,7 % 1:96

 2 0 entweder 0 0 1 3 5,6 % 1:830

   oder 0 0 1 2 5,6 % 1:830

   oder 0 0 0 2 5,6 % 1:830

   oder 0 0 0 1 83,3 % 1:55

 2 1 entweder 0 0 0 2 5,6 % 1:332

   oder 0 0 0 1 11,1 % 1:166

   oder 0 0 0 0 83,3 % 1:22

 3 0 entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:208

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:26
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a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.
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Teilsystem 2625
108 Tippreihen zu 54,00 €

41

Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen 
Bank-Voraussagen 6
Zweiweg-Voraussagen 2
Dreiweg-Voraussagen 5

Das zugrundeliegende Vollsystem hat 972 Tippreihen zu 486,00 €. 
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.  

  
Gewinntabelle 

        Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 0 entweder 1 4 5 10 11,1 % 1:14.762

   oder 0 1 7 20 88,9 % 1:1.845

 0 1 entweder 0 2 6 4 11,1 % 1:14.762

   oder 0 0 2 12 88,9 % 1:1.845

 0 2 entweder 0 0 4 8 11,1 % 1:59.049

   oder 0 0 0 4 88,9 % 1:7.381

 1 0 entweder 0 1 4 5 11,1 % 1:1.230

   oder 0 0 1 7 88,9 % 1:154

 1 1 entweder 0 0 2 6 11,1 % 1:1.230

   oder 0 0 0 2 88,9 % 1:154

 1 2 entweder 0 0 0 4 11,1 % 1:4.921

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:615

 2 0 entweder 0 0 1 4 11,1 % 1:246

   oder 0 0 0 1 88,9 % 1:31

 2 1 entweder 0 0 0 2 11,1 % 1:246

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:31

 3 0 entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:92 

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:12
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a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.
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Teilsystem 2544
144 Tippreihen zu 72,00 €

43

Kürzungssystem mit Gewinngarantie auf den 2. Rang bei richtigen 
Bank- und Zweiweg-Voraussagen  
Bank-Voraussagen 5
Zweiweg-Voraussagen 4
Dreiweg-Voraussagen 4

Das zugrundeliegende Vollsystem hat 1.296 Tippreihen zu 648,00 €. 
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11 %.

Gewinntabelle

        Fehler in                                         Anzahl der Gewinne                  Wahrscheinlichkeit 
Bänken    Zweiwegen   Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4    relative absolute

 0 0 entweder 1 4 6 12 11,1 % 1:11.072

   oder 0 1 7 21 88,9 % 1:1.384

 0 1 entweder 0 2 6 6 11,1 % 1:5.536

   oder 0 0 2 12 88,9 % 1:692

 0 2 entweder 0 0 4 8 11,1 % 1:7.381

   oder 0 0 0 4 88,9 % 1:923

 0 3 entweder 0 0 0 8 11,1 % 1:22.143

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:2.768

 1 0 entweder 0 1 4 6 11,1 % 1:1.107

   oder 0 0 1 7 88,9 % 1:138

 1 1 entweder 0 0 2 6 11,1 % 1:554

   oder 0 0 0 2 88,9 % 1:69

 1 2 entweder 0 0 0 4 11,1 % 1:738

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:92

 2 0 entweder 0 0 1 4 11,1 % 1:277

   oder 0 0 0 1 88,9 % 1:35

 2 1 entweder 0 0 0 2 11,1 % 1:138

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:17

 3 0 entweder 0 0 0 1 11,1 % 1:138

   oder 0 0 0 0 88,9 % 1:17



Tippreihen 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a
2. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b
3. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
4. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
1. Dreiweg 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2
2. Dreiweg 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0
3. Dreiweg 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0
4. Dreiweg 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0

Tippreihen 52 56 60 64 68 72 76 80 84 88 92 96
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b
3. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
4. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
1. Dreiweg 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1
2. Dreiweg 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0
3. Dreiweg 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1
4. Dreiweg 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2

Tippreihen 100 104 108 112 116 120 124 128 132 136 140 144
1. Zweiweg b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b
3. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
4. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
1. Dreiweg 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0
2. Dreiweg 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0
3. Dreiweg 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2
4. Dreiweg 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1
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Tippreihen 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a
2. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b
3. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
4. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
1. Dreiweg 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2
2. Dreiweg 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0
3. Dreiweg 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0
4. Dreiweg 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0

Tippreihen 52 56 60 64 68 72 76 80 84 88 92 96
1. Zweiweg a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b
3. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
4. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
1. Dreiweg 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1
2. Dreiweg 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0
3. Dreiweg 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1
4. Dreiweg 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2

Tippreihen 100 104 108 112 116 120 124 128 132 136 140 144
1. Zweiweg b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
2. Zweiweg a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b a b b a b a a b
3. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
4. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
1. Dreiweg 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 0
2. Dreiweg 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0
3. Dreiweg 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2 1 2 0 2 0 1 0 1 2
4. Dreiweg 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1 1 2 0 0 1 2 2 0 1
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a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).
Erläuterungen zur Gewinnauswertung finden Sie auf den Seiten 46 - 53.



Auswerten eines Teilsystems
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Als Beispiel wurde das VEW-System mit der Nr. 2 7 3 3 ausgewählt 
(7 Bänke, 3 Zweiwege, 3 Dreiwege).

Gewinngarantie auf den 2. Rang bei 13 richtigen Voraussagen.

Die Systemnummer wird von links nach rechts gelesen und hat folgende
Bedeutung.

Kennziffer für das VEW-System 2 7 3 3
Anzahl der Bänke 2 7 3 3
Anzahl der Zweiwege 2 7 3 3
Anzahl der Dreiwege 2 7 3 3

1. So könnten die 13 Spielpaarungen angekreuzt werden

7 Bänke 3 Zweiwege 3 Dreiwege

2. Nach Beendigung der ausgewählten Spiele könnten die Ergebnisse 
dieser Spielpaarungen folgendes Bild ergeben

Ergebnisreihe: 1 - 1 - 1 - 2 - 2 - 1 - 1 - 2 - 0 - 1 - 0 - 0 - 0
(Auch die Ergebnisreihe wird von links nach rechts gelesen; wobei das linke
Ergebnis das Ergebnis der Spielpaarung 1 und das rechte Ergebnis das
Ergebnis der Spielpaarung 13 anzeigt.)

3. Ergebnisreihe mit den getroffenen Voraussagen auf dem 
Systemschein vergleichen

1
1
1
2
2

Ergebnisreihe 1
1
2
0
1
0
0
0

4. Ergebnis der Auswertung

Das Ergebnis der Auswertung zeigt 0 Fehler bzw. 13 richtige System-
voraussagen:
� Alle 7 Bank-Voraussagen sind richtig
� Von den drei Zweiwegen ist 2 x das 1.Tippzeichen (a) und 1 x das 

2. Tippzeichen (b) richtig vorausgesagt worden
� für die Auswertung der Dreiwege werden 1 x die 1 (1. Dreiweg) und 

2 x die 2 (2. und 3. Dreiweg) herangezogen
Anmerkung: Bei der TOTO 13er Ergebniswette spricht man i. d. R. von

"Fehlern" statt von "Richtigen".
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Als Beispiel wurde das Teilsystem mit der Nr. 2 7 3 3 ausgewählt
(7 Bänke, 3 Zweiwege, 3 Dreiwege).

Gewinngarantie auf den 2. Rang bei 13 richtigen Voraussagen.

Die Systemnummer wird von links nach rechts gelesen und hat folgende 
Bedeutung:

 Kennziffer für das Teilsystem 2 7 3 3 
 Anzahl Bänke 2 7 3 3 
 Anzahl Zweiwege 2 7 3 3
 Anzahl Dreiwege 2 7 3 3 



47

Als Beispiel wurde das VEW-System mit der Nr. 2 7 3 3 ausgewählt 
(7 Bänke, 3 Zweiwege, 3 Dreiwege).

Gewinngarantie auf den 2. Rang bei 13 richtigen Voraussagen.

Die Systemnummer wird von links nach rechts gelesen und hat folgende
Bedeutung.

Kennziffer für das VEW-System 2 7 3 3
Anzahl der Bänke 2 7 3 3
Anzahl der Zweiwege 2 7 3 3
Anzahl der Dreiwege 2 7 3 3

1. So könnten die 13 Spielpaarungen angekreuzt werden

7 Bänke 3 Zweiwege 3 Dreiwege

2. Nach Beendigung der ausgewählten Spiele könnten die Ergebnisse 
dieser Spielpaarungen folgendes Bild ergeben

Ergebnisreihe: 1 - 1 - 1 - 2 - 2 - 1 - 1 - 2 - 0 - 1 - 0 - 0 - 0
(Auch die Ergebnisreihe wird von links nach rechts gelesen; wobei das linke
Ergebnis das Ergebnis der Spielpaarung 1 und das rechte Ergebnis das
Ergebnis der Spielpaarung 13 anzeigt.)

3. Ergebnisreihe mit den getroffenen Voraussagen auf dem 
Systemschein vergleichen

1
1
1
2
2

Ergebnisreihe 1
1
2
0
1
0
0
0

4. Ergebnis der Auswertung

Das Ergebnis der Auswertung zeigt 0 Fehler bzw. 13 richtige System-
voraussagen:
� Alle 7 Bank-Voraussagen sind richtig
� Von den drei Zweiwegen ist 2 x das 1.Tippzeichen (a) und 1 x das 

2. Tippzeichen (b) richtig vorausgesagt worden
� für die Auswertung der Dreiwege werden 1 x die 1 (1. Dreiweg) und 

2 x die 2 (2. und 3. Dreiweg) herangezogen
Anmerkung: Bei der TOTO 13er Ergebniswette spricht man i. d. R. von

"Fehlern" statt von "Richtigen".
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5. Gewinnmöglichkeiten aus der Gewinntabelle ablesen

Auszug aus der Gewinntabelle:

Garantie: Bei richtigen Bank- und Zweiweg-Voraussagen
mindestens 1 x Rang 2, 4 x Rang 3 und 6 x Rang 4.

Um zu ermitteln, welche und wieviele Gewinnränge lt. Gewinntabelle getrof-
fen wurden, muss nun das Abwicklungsschema dieses Systems mit der
zum System gehörenden Auswertungsreihe verglichen werden.

6. Abwicklungsschema zum System 2733

24 Tippreihen, 3 Zweiwege und 3 Dreiwege

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen

eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).

Fehler in Anzahl der Gewinne Wahrscheinlichkeit
Bänken Zweiwegen Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4 relative absolute

0 0 entweder 1 1 1 9 5,6 % 1:132.860
oder 1 0 0 12 5,6 % 1:132.860
oder 0 2 5 3 5,6 % 1:132.860
oder 0 1 4 7 66,7 % 1:11.072
oder 0 1 4 6 16,7 % 1:44.287

0 1 entweder 0 2 0 2 1,9 % 1:265.721
oder 0 1 2 4 7,4 % 1:66.430
oder 0 1 0 4 11,1 % 1:44.287
oder 0 0 4 6 1,9 % 1:265.721
oder 0 0 2 6 77,8 % 1:6.327

0 2 entweder 0 0 2 2 11,1 % 1:88.574
oder 0 0 1 1 22,2 % 1:44.287
oder 0 0 0 4 66,7 % 1:14.762

0 3 entweder 0 0 0 4 11,1 % 1:531.441
oder 0 0 0 2 22,2 % 1:265.721
oder 0 0 0 0 66,7 % 1:88.574

1 0 entweder 0 1 1 1 5,6 % 1:9.490
oder 0 1 0 0 5,6 % 1:9.490
oder 0 0 2 5 5,6 % 1:9.490
oder 0 0 1 4 83,3 % 1:633

1 1 entweder 0 0 2 0 1,9 % 1:18.980
oder 0 0 1 2 7,4 % 1:4.745
oder 0 0 1 0 11,1 % 1:3.163
oder 0 0 0 4 1,9 % 1:18.980
oder 0 0 0 2 77,8 % 1:452

Tippreihen 4 8 12 16 20 24

1. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
2. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
3. Zweiweg a a a a b b b b a a a a b b b b a a a a b b b b
1. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2
2. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 0 0 2 1 1 2 0 0 2 2 1 0 0 1 2 2
3. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 2 2 1 0 0 1 2 2 0 0 2 1 1 2 0 0
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5. Gewinnmöglichkeiten aus der Gewinntabelle ablesen

Auszug aus der Gewinntabelle:

Garantie: Bei richtigen Bank- und Zweiweg-Voraussagen
mindestens 1 x Rang 2, 4 x Rang 3 und 6 x Rang 4.

Um zu ermitteln, welche und wieviele Gewinnränge lt. Gewinntabelle getrof-
fen wurden, muss nun das Abwicklungsschema dieses Systems mit der
zum System gehörenden Auswertungsreihe verglichen werden.

6. Abwicklungsschema zum System 2733

24 Tippreihen, 3 Zweiwege und 3 Dreiwege

a bedeutet jeweils das erste gespielte Tippzeichen und b das zweite gespielte Tippzeichen

eines Zweiweges (Reihenfolge 1, 0, 2).

Fehler in Anzahl der Gewinne Wahrscheinlichkeit
Bänken Zweiwegen Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4 relative absolute

0 0 entweder 1 1 1 9 5,6 % 1:132.860
oder 1 0 0 12 5,6 % 1:132.860
oder 0 2 5 3 5,6 % 1:132.860
oder 0 1 4 7 66,7 % 1:11.072
oder 0 1 4 6 16,7 % 1:44.287

0 1 entweder 0 2 0 2 1,9 % 1:265.721
oder 0 1 2 4 7,4 % 1:66.430
oder 0 1 0 4 11,1 % 1:44.287
oder 0 0 4 6 1,9 % 1:265.721
oder 0 0 2 6 77,8 % 1:6.327

0 2 entweder 0 0 2 2 11,1 % 1:88.574
oder 0 0 1 1 22,2 % 1:44.287
oder 0 0 0 4 66,7 % 1:14.762

0 3 entweder 0 0 0 4 11,1 % 1:531.441
oder 0 0 0 2 22,2 % 1:265.721
oder 0 0 0 0 66,7 % 1:88.574

1 0 entweder 0 1 1 1 5,6 % 1:9.490
oder 0 1 0 0 5,6 % 1:9.490
oder 0 0 2 5 5,6 % 1:9.490
oder 0 0 1 4 83,3 % 1:633

1 1 entweder 0 0 2 0 1,9 % 1:18.980
oder 0 0 1 2 7,4 % 1:4.745
oder 0 0 1 0 11,1 % 1:3.163
oder 0 0 0 4 1,9 % 1:18.980
oder 0 0 0 2 77,8 % 1:452

Tippreihen 4 8 12 16 20 24

1. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
2. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
3. Zweiweg a a a a b b b b a a a a b b b b a a a a b b b b
1. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2
2. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 0 0 2 1 1 2 0 0 2 2 1 0 0 1 2 2
3. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 2 2 1 0 0 1 2 2 0 0 2 1 1 2 0 0
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7. Auswertungsreihe ermitteln

Bänke Zweiwege Dreiwege
� � � Auswertungsreihe Auswertungsreihe
� � � unsortiert sortiert
� � � � ohne Bänke
� � � � Zweiweg vor Dreiweg

x richtig richtig �
x richtig richtig �
x x x x 1 1

x richtig richtig a
x x x 2 2 a
x x 1. Tippzeichen = a a b
x richtig richtig 1
x x x 2 2 2

x x 1. Tippzeichen = a a 2
x richtig richtig

x richtig richtig
x x 2. Tippzeichen = b b

x richtig richtig

� 7 Bänke richtig = 0 Fehler in den Bank-Voraussagen
☞ Die Treffer in den Bank-Voraussagen können sofort festgestellt werden; sie 

werden für den Vergleich mit dem Abwicklungsschema nicht mehr benötigt!

= �

�

�

�

�
�

�
�

�

�

�
��

��

��
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7. Auswertungsreihe ermitteln
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9. Nach der Auswertung des Abwicklungsschemas das Ergebnis  
 ermitteln 

8. Auswertungsreihe mit dem Abwicklungsschema vergleichen

Auswertungsreihe Abwicklungsschema

Die Auswertungs- a
reihe muss nun mit den a
jeweiligen Spielreihen b
des Abwicklungs- 1
schemas verglichen 2
werden. 2
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9. Nach der Auswertung des Abwicklungsschemas das Ergebnis
ermitteln

� In den Tippreihen 1, 4, 6, 7, 9, 13, 14, 15, 17, 21, 22 und 23 sind
jeweils 3 Voraussagen richtig. Diese 12 richtigen Voraussagen und
die 7 richtigen Bank-Voraussagen (siehe Punkt 7) ergeben insge-
samt 12 x 10 Richtige (bzw. 12 x 3 Fehler).

� Dementsprechend ist 12 x der 4. Rang (12 x 10 Richtige) erzielt
worden.

� In der Tippreihe 5 sind 6 Voraussagen richtig. Diese 6 richtigen
Voraussagen und die sieben richtigen Bank-Voraussagen (siehe
Punkt 7) ergeben insgesamt 1 x 13 Richtige (bzw. 1 x 0 Fehler).

� Dementsprechend ist 1 x der 1. Rang (1 x 13 Richtige) erzielt
worden.

� In der Gewinntabelle dieses Systems ist dies die zweite
Alternative (siehe Auszug aus der Gewinntabelle rechts).

Auszug aus der Gewinntabelle:

� Bei der Auswertung des Abwicklungsschemas braucht man nur
soweit auszuwerten, bis man eine der in der Gewinntabelle aufge-
führten entweder-/oder-Möglichkeiten ermittelt hat. Ist beispiels-
weise bereits 1 x der 2. Rang, 4 x der 3. Rang und 6 x der
4. Rang ermittelt worden, ist der Rang 1 (siehe Tabelle) nicht
mehr möglich.

Fehler in Anzahl der Gewinne Wahrscheinlichkeit
Bänken Zweiwegen Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4 relative absolute

0 0 entweder 1 1 1 9 5,6 % 1:132.860
oder 1 0 0 12 5,6 % 1:132.860
oder 0 2 5 3 5,6 % 1:132.860
oder 0 1 4 7 66,7 % 1:11.072
oder 0 1 4 6 16,7 % 1:44.287

Tippreihen 4 8 12 16 20 24

1. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
2. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
3. Zweiweg a a a a b b b b a a a a b b b b a a a a b b b b
1. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2
2. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 0 0 2 1 1 2 0 0 2 2 1 0 0 1 2 2
3. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 2 2 1 0 0 1 2 2 0 0 2 1 1 2 0 0

Anzahl der Richtigen:
+ richtige Bank-Voraussagen:

= Anzahl der richtigen
Voraussagen insgesamt:

Die richtigen Voraussagen sind umkreist.

3 2 2 3 6 3 3 2 3 2 2 0 3 3 3 2 3 2 2 0 3 3 3 2
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

10 9 9 10 13 10 10 9 10 9 9 7 10 10 10 9 10 9 9 7 10 10 10 9
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4. Rang ermittelt worden, ist der Rang 1 (siehe Tabelle) nicht
mehr möglich.

Fehler in Anzahl der Gewinne Wahrscheinlichkeit
Bänken Zweiwegen Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4 relative absolute

0 0 entweder 1 1 1 9 5,6 % 1:132.860
oder 1 0 0 12 5,6 % 1:132.860
oder 0 2 5 3 5,6 % 1:132.860
oder 0 1 4 7 66,7 % 1:11.072
oder 0 1 4 6 16,7 % 1:44.287

Tippreihen 4 8 12 16 20 24

1. Zweiweg a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b a b
2. Zweiweg a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b a a b b
3. Zweiweg a a a a b b b b a a a a b b b b a a a a b b b b
1. Dreiweg 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2
2. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 0 0 2 1 1 2 0 0 2 2 1 0 0 1 2 2
3. Dreiweg 1 1 0 2 2 0 1 1 2 2 1 0 0 1 2 2 0 0 2 1 1 2 0 0

Anzahl der Richtigen:
+ richtige Bank-Voraussagen:

= Anzahl der richtigen
Voraussagen insgesamt:

Die richtigen Voraussagen sind umkreist.

3 2 2 3 6 3 3 2 3 2 2 0 3 3 3 2 3 2 2 0 3 3 3 2
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

10 9 9 10 13 10 10 9 10 9 9 7 10 10 10 9 10 9 9 7 10 10 10 9
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Ten denz
Recht zei tig vor jedem Spiel tag trifft sich ein Fach gre mi um und gibt zu 
jeder Spiel paa rung, die auf dem Spiel plan steht, je 10 Vor aus sagen für den 
Spiel aus gang ab. Dabei geht es jeweils um den Sieg des in den Spiel paa-
run gen erst ge nann ten Ver eins, Unent schie den oder Sieg des in den Spiel-
paa run gen zweit ge nann ten Ver eins, wobei im TOTO die Zah len 1, 0 oder 
2 ste hen. Lau tet die Ten denz z. B. 6 3 1, heißt das: 6 Stim men wur den für 
den Sieg des in den Spiel paa run gen erst ge nann ten Ver eins abge ge ben, 
also für den TOTO-Tipp 1, 3 Stim men für ein Unent schie den, d. h. für den 
TOTO-Tipp  0 und eine wei te re Stim me für einen Sieg des in den Spiel paa-
run gen zweit ge nann ten Ver eins, TOTO-Tipp  2.

Kann es eine Ten denz 10 0 0 geben? Nein! Sicher ist bei einem Spiel eines 
Bun des li ga-Teams gegen eine Ama teur mann schaft die Mann schaft aus 
der höchs ten deut schen Spiel klas se haus ho her Favo rit, aber – und das 
ist das Schö ne am Fuß ball – der Außen sei ter hat immer die Chan ce auf 
ein Unent schie den oder sogar einen Sieg! Sie wer den doch sicher selbst 
schon erlebt haben, dass ein Bun des li ga-Club gegen einen Ama teur ver ein 
ver lo ren hat. Die se Mög lich keit muss in der Ten denz in jedem Fall berück-
sich tigt wer den, so dass immer min des tens eine Stim me für ein Unent-
schie den oder einen Sieg der Heim- bzw. Gast mann schaft „reser viert“ 
bleibt. Die Ten denz kann also nie höher als 8 1 1, 1 8 1 oder 1 1 8 lau ten.

Ersatz wer tung
So schwie rig das Prob lem der Spiel aus fäl le für den Fuß ball selbst ist, für 
TOTO hat es fast kei ne Bedeu tung mehr. Es wur de auf eben so ein fa che 
wie natür li che Wei se gelöst: die Ersatz wer tung. Dabei wird der feh len de 
Tipp für aus ge fal le ne oder abge bro che ne Spie le nach der „Ten denz“ aus-
ge lost und gewer tet.

Die Aus lo sung wird mit Hil fe einer Zie hung strom mel durch ge führt. In der 
Trom mel befin den sich 10 Kugeln mit den Zif fern 0 - 9. Für jedes Fuß ball-
spiel wird eine der 10 Kenn zif fern gezo gen und in die senk rech te Spal te 
der abge bil de ten Tafel ein ge tra gen. Gleich zei tig wird das in der Spal te 
unter der aus ge los ten Kenn zif fer und in der Zei le der jewei li gen Spiel num-
mer befind liche Num mern tä fel chen abge nom men und in der rechts sicht-
ba ren Spal te „Ersatz tipp reihe“ befes tigt.

Die auf dem nebenstehenden Schau bild gekennzeichneten Fel der machen 
die sen Vor gang deut lich.

Wertung von Spielen im Fußball-TOTO
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Deutscher Fußball-TOTO
Ersatzwertung bei Spielausfällen (TOTO 13er Ergebniswette)

              Gezogene   Ersatz-
   Tendenz              Kennziffer    Kennziffer   tipp-
  1 0 2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0  reihe  
 1 7 1 2 1 1 1 1 1 1 1 0 2 2 3 1
 2 8 1 1 1 1 1   1 1 1 1 1 0 2 0 2
 3 8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 2 3 1
 4 5 4 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 2 0 2
 5 4 3 3 1 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1
 6 4 2 4 1 1 1 1 0 0 2 2 2 2 7 2
 7 7 2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 2 8 0
 8 7 2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 2 0 2
 9 5 3 2 1 1 1 1 1 0 0 0 2 2 9 2
 10 4 2 4 1 1 1 1 0 0 2 2 2 2 2 1
 11 4 3 3 1 1 1 1 0 0 0 2 2 2 0 2
 12 6 2 2 1 1 1 1 1 1 0 0 2 2 6 1
 13 6 1 3 1 1 1 1 1 1 0 2 2 2 4 1

S
pi

el
nu

m
m

er

Am Schluss der Zie hung zeigt die Ersatz tip prei he an, wel che Tipp zei chen 
beim Aus fall oder Abbruch eines bestimm ten Spie les zur Ersatz aus wer-
tung als rich ti ger Tipp heran ge zo gen wer den.

Das Ziehungsergebnis wird protokolliert. Ein Missbrauch des Ziehungs-
ergebnisses ist ausgeschlossen, weil die Ersatzauslosung erst zu einem 
Zeitpunkt stattfindet, zu dem die übertragenen Daten und/oder die Daten 
des Quick tipps sowie die von der Zent ra le ver ge be nen Daten in der 
Zent ra le des Unter neh mens auf ge zeich net und auf dem siche ren Spei-
cher me di um abge spei chert sind, die auf dem siche ren Spei cher me di um 
abge spei cher ten Daten aus wert bar sind und das siche re Spei cher me di um 
durch digi ta len oder phy si schen Ver schluss recht zei tig (d. h. vor Beginn 
des ers ten Fuß ball spiels des ers ten Spiel tags) gesi chert ist und die erstell te  
(Spiel-) Quit tung die auf dem durch digi ta len oder phy si schen Ver schluss 
gesi cher ten Spei cher me di um abge spei cher ten Daten auf weist.

Ein Fuß ball spiel, das wäh rend der regu lä ren Spiel zeit abge bro chen wird, 
wird nach der „Ten denz“ aus ge lost und gewer tet.

Muss bei einer Spiel paa rung in jedem Fall eine Ent schei dung unter Aus-
schluss eines Unent schie de ner geb nis ses (z. B. UI-Cup oder DFB-Po kal-
spiele) getrof fen wer den und wird die ses Ergeb nis durch Ver län ge rung 
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oder durch ein Elf me ter schie ßen ermit telt, zählt die se Spiel paa rung nach 
dem Ergeb nis stand der regu lä ren Spiel zeit (90 Minu ten) als ein Unent schie-
de nergeb nis.

Wer den außer dem End er geb nis auch die Ergeb nis se von Teil ab schnit ten 
gewer tet, so gilt bei einem aus ge fal le nen Fuß ball spiel eine Ersatz wer tung, 
die sowohl für das End er geb nis als auch für Teil ab schnit te geson dert aus-
ge lost wird. Sind nicht alle in den Spiel plan auf ge nom me nen Teil ab schnit te 
gespielt oder ist das Fuß ball spiel in einem zwei ten oder wei te ren Teil ab-
schnitt abge bro chen wor den, so wird das Ergeb nis der zu Ende gespiel ten 
Teil ab schnit te gewer tet; für das End er geb nis und das Ergeb nis der nicht zu 
Ende gespiel ten Teil ab schnit te gel ten die Ergeb nis se der Ersatz aus lo sung.

Die Ersatzauslosung erfolgt in der Weise, dass die von dem Unternehmen 
bekanntgegebene Wahrscheinlichkeit des Spielausgangs (siehe Tendenz) 
unter angemessener (in der Regel prozentualer) Berücksichtigung aller 
Möglichkeiten zugrunde gelegt wird. Art, Ort und Zeitpunkt der Auslosung 
bestimmt das Unternehmen.

Die Aus lo sung erfolgt, nach dem die o. g. Sicher heits an for de run gen erfüllt 
sind, am Sams tag vor Beginn des ers ten Fuß ball spiels öffent lich und unter 
nota ri eller oder behörd li cher Kon trol le.

Informationen für TOTO-Spieler (“LOTTO Bremen aktuell”) 
sind kostenlos in den Annahmestellen erhältlich!
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Spielen kann süchtig machen. 
Infos: Annahmestellen und 

www.lotto-bremen.de 
Beratung: BZgA 0800 1372700

Spielteilnahme ab 18.

Infos für 
SYSTEM-Spieler

SYSTEME

Spielen beim Original:
Seriös und sicher.
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